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l. Алгоритм. Что это такое? !ля чегr
л в блок-с*"ra. 

- 9rv r*l\vwJ l+tx чеГо используется? Приведите пример построения fuтгоритма2. С]#. Что это заjзык программирования? 
{ля чего в оснЗ, ГlеРеМеНные. !ля "".b;r;;;'iJo"r.""o,e? какие r"п,1""О' 

ОН ИСПОЛьзуется?
ПеРеМеННЫХ? Перечисr"r. о."оrlые типы данных 

" 
;'j:Hffii%ri храниться в4' оператор IF ELS'E, Ч';;"й;"п?.*ru"r"етданный 
оператор? какую функцию онBl'l полняет? Как его исПоЛ ЬЗоВаrir.Рj:.о;;;p''i,;;спол 

ьзования IF EL SE.5' 
3;;к;r:;:* ' wнlr-Ё, ч'Т"i'""о" прецставляо. ou""o," операторы? какую общую
и с п ол ь з о ва 

", "' 
:'J""ffiЁ; F#i'ri'#J;;/Я Ла Н н ы *'iЪ pu"o ро в z' п р иЪ ед йЬ n р ", " 

р

: ff#"flX"j"B 
С#' КuП';uЙ;;' *"о и вывод в с#? как привести вводимые и выводимые7. методы. чrо ,] 
ТИПаМ ДЫННЫХ, КРОМе строки? Приведиr,е пример.

Пр"u"д"r" пЪ"'*О' 
МеТОДЫ В С#? flЛЯ ЧеГО И КаК ОНИ ИСпользуются? каких бывают типов?8' 

'i;;'i';;;T#Ъ:'"Нй'#";i".i;'НН:r., **.",z кuких типов они бывают? какоб,ьявляется класс? ч"о,o*"Inu"o'orr""" внутри кгlасса? Приведите пример ruIacca.9 
Ж|"Тi{*'Р 

КЛаССа, ДЛЯ ЧеГО ';r;;. конструктор класса? обязателен nr on или нет и
l0. Мсlдификаторы доступа. Что такое пНапишиr. u.Ь rоо"фикаторы 

^".оjlХllJЖ;:lН:'ryПа 
В С#? !лячего используются?

"ffiJfi ';.fi:ffi ::fii*Т.lr#й*'сiii;lЪработает?приведитеаJIгоритм
l2. Массив. Что такое массив в С#? KaKl

;;:"#т-"u."""uzпр"""о",";ffi ;JЖ;;ifl ;'#:Ж:T",'*}iTIж"I.J"H:T";

]; iiffi ";;: ffiБЖ1;"Тff;;?I;;;":r;н:, какие функции существуют уl4, Очередь. Что такое очередь в С#? Как её нужно ооъя"иr"z Какие функции существуютуочереди? Приведите пример объявления и работы очереди.

] : iiliiф;Jffi'й ;.хЖ.rн i ;*HTJJJ -#йffi . фу"пц"" существуют у стека?
I6. OOtI. Что это такое? н*о""r" , ;;;;"r" все принципы ооП.

/&
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17. SOLID. Что это такое? Назовитl,rJ;;lт}ч,о,,ой.'#;;;;;;JJ"'#На;Ж_Нllir-""ll?;родапрограммное

lq эп";ен;;;fi#"ён:ilхжil, при помощи Win Fоrm.
ос:н96цr,..r;;;;;;:,"fiТоr типЬi ЭЛеМентов Win Fоrm? Перечис.llите и оПишитеzo B,*bn l;ilLH:T ;ffжтilнТ"},То,- : ;; ;;;ОбРабОТКИ какого-либо 

"обо,r""-r,"j;';ffii;ЙJЗаИМОДейСТВОвать? 
Приведите пример2l. Элеменr", 

"".,пr_"t,;::_Т::"Я 
ПРИ ПОМОЩи button.

Fоrm. зода-вывода. Перечислите и опишите основные элементы ввода-вывода в win

:: ЩЪ"#l 
ВЫбОРа ДаННЫХ, ПеРеЧИСЛИте и опишите основные элементы выбора данных в

:] ;l}Ж.l}'fiеt' 
ЧТО-ЭТО За ЭЛеМеНТЫ? Что д-елают данные элементы? как с ними,..,j#iш,ffiнН#{;:"":::нjJжi*:ж}iJlilх;.*еэлем*ты

25. Работа с неск
Fопт. ---'ОЛЬКИМИ фОРМаМИ' ОПИШИТе КаК взаимодействовать со второй формой в Win26. Алгоритмы сортировки. Какие Вы

_ _ помощи опо*-""",iЪ".;;;;#ff ЗнаеТе iшГоритМы сортироВки? Перечислите их. Приzzгр",р"i"'*;::Тr""Т"ъ";;#?'"Н#iiхк*жi"fffi 
;;;;;-",покаким

"" Ё#,##JтроятсЯ 
графы? Д," паки* целей 

".nor".o"uTb графы? опишите аJIгоритм

: *#ffiТtr*hlн:ilLЪ"J,:#""Ji"к::; "" 
--,, nou",,,...u, оно строится? опишитеzq. пr;;;;,.ff;"'"u"И бИНаРНОГО Дерева в типе данных ккуча>.

знаете? опишл 
такое паттерны проекТирования? д" .rе.о они нужны? Какие паrгерны Вы

З О, ДО"rрu-;;;J:лY.lН 
И МУМ 2 .nu-"PT3 п роектиро ван ия.

йцr;;Ж;;"i"",fiл;i:$;ffi ;l;;T;ffi :*нтнff н:;,ff н#
); i:#;Ж:fi::ffiH"^ рекурсивного zulгоримта,з.Рeализyйтenpo"pu''noeoбeспeчeн;:#;;:;1}"##::.'"BкoнсoЛи.

, 
списка, очереди или стека. 

,,v AJl^ llр'лмtrIнОи ооласти <Ресторан>> при помощи4, Реализуйте игру любого типа, в которой будут: главный герой, противники, системаздороl]ья, система передвижения. Используйте классы.5. РеаrrИЗУйте паттерн бu.uд оr; ПЫ;Ъuвигатор)).6. Реализуйте паттерн ддапr"р о", пО <Навигатор>.7. Реализуйте паггерн нuоrодuТ"rТоi" nO <Навигатор>.8, Реализуйте По кПланио";;;;;;;ч,,, *зl9о9" следует принципам S.LID.9, Реализуйте По <плани;;;*-;; Jiii"'u в win Fоrm ]

l 0. Реализуйте ПО uСn""oi ;;;;",;;;ользуя бинарное дерево.


